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BoardGameTables.com 0 6 griine Bergziegen W’ das Spif/ zuﬁmﬁ)
@ 5 doppelseitige Punkteplittchen Grofler Berg
[V 15:115 @ 2 Karten Grofier Berg

@ Mit den griinen Ziegen kénnt ihr zu fiinft spielen,
mit oder ohne die Erweiterung Grofier Berg.

SPIELAUFBAU Spielt ihr mit der Erweiterung Grofler Berg,
legt die zwei Karten und Punkteplittchen
GrofSer Berg gemifl eurer Anzahl aus.
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ERWEITERUNG GROSSER BERG

[ 1) Du kannst Wiirfelergebnisse von
11-24 dazu nutzen, eine Ziege
auf den passenden, leeren Platz
des groflen Bergs zu stellen.

[2) Du darfst mehrere Ziegen auf den
Feldern des grofSen Bergs platzieren
und erhiltst am Spielende je nach
Platzierung dafiir Punkte.

(3) Fiir Ziegen auf dem groflen Berg
erhiltst du zusitzliche Punkte ab-
hingig von eurer Anzahl gemif§
der Wertungstabelle unten links.

. Beispielbild im Spiel zu fiinft:
104 Weif§ = 15 Punkte

5 Rot = 24 Punkte (12 + 9 + 3)
Gelb = 6 Punkte

[4) Du kannst jederzeit Ziegen von

9 den Karten des Basis-Spiels oder

vom groflen Berg zuriicknehmen

und anderswo einsetzen.

@ WERTUNGSTABELLE| 22 32
HOCHSTEZIEGE| 12 | 16
IWEITHOCHSTEZIEGE| 8 | 12 | 12
DRITTHOCHSTEZIEGE| 4 | 8
VIERTHOCHSTE ZIFGE 4 6
FUNFTHOCHSTE ZIEGE 3




